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Capitulo 1 

Conceptos basicos 
para dibujar una 
figura masculina 



/ 











EinpoOe cuerpo del peisona|e Oepende de 

1 El tanaro de la cabe» del persona)e en 
proporcon a la kxigltud de Ds hombnxs. 

2 B modeto de copa de ctotei que se 
(Kmc ala y fina o Da»a y ancha 












Los rasgos caracteristicos de la constitucion masculina 
son un pecho desarrollado. una cintura estrecha y una 
musculatura firme en todo el cuerpo. 


La a/vatura del musculo 
entre el tomtom y el brazo 
le da un toque mascuhto a 
la figura Usa este punt) 
para sugenr rotoustez 



cono y grueso para 
un persona* fuerte 


Y para un 
personals delgado 
un cuello mas argo 
y esbelto 


/i\ 



UWiza una imea 
cuvamuy suave 
para detoir la 
cadera Sita 
diDu»as oemasiado 
cuva. la figura 


Ditouja las caderas mas estrechas que los 
hombros moeos desde la axila) 


lemenma 


Si le das sombra a 
la rodrila o a la 
carmia logrante uia 
p^ma mis v»oml 



Dibu»a el cortomo de los muslos con lineas mte o 
menos rectas que apunten naoa as ingles porque 
» las races mas cjrvas pareceran tememnos 


Un Imqullo muy 
simple para consegwr 
que a figura parezca 
un 'macho' es GOuar 

pet) en as p«*nas 
pern estetocamente 
saieperdendc 

Un totalto ben 
' deineado para una 
figura mascuima 
adulta 



las caderas de los tomores son mas 
altas aue las de las mujeres. asi pues, 
en a figura masculina hay una 
separation minima entre los muslos a 
a atura de a entrepema cuando esta 
de pie con las piemas juntas. 




Brazo con el biceps 
flexionado. Al doOlar 
el brazo. el biceps / 
soWesaie. / 


El brazo doWado 
en reposo 


IrcJuso aunque el peisonaje no sea un 
-caOias' drtwjarenos una itnea curva para 



dsbnguir el hombro Pel brazo 


El brazo flenonaoo 



ftbupremos el pecbo y los abdommales 









Cuerpo masculine 



La /ora del peeho en una fgoa 
masfdma es amplia mWntrss que 
las caderas son mas i 




La rona oh pecho en una fvguni femenlna es mis 
delgada mien lias que las caderas son mas amplas 




Las caderas mascuimas tenon una 
curvatura mu/ suave 



Las caderas fe men mas tienen una 
curva muy pronunoada 


Cuando la figura masaima permanece 
de pte y erecta. » trasero no sotreule 
mas oue los omdplaios 


El trasero de la figura femenlna 
sobresale sempre. incluso cuando 
esta de pie y weeta 


Diferencias enlre la musculatura masculina y 
la temenina 



En pocas palabras. 
podriamos comparer la 
musculatura mascuNna 
con una neda de cocfte 


Mentras que la de ta mujer es. 
mis Oien. como un edredon. 


La lextura de los 
musculos de un 
hombre y de una 
mujer es 

total menle distmta 
Cuando dibujes a 
un persona* 
masculino recuerda 
que su constitucibn 
es completamente 
dlferente a la de 
una mujer. 



( El cuerpo en 3-D 


(Los musculos y los huesos se notan bajo la piel) 


El cuerpo de un personaje 
masculino es como una 
tabta. Sin embargo, si sabes 
dcnde coiocar caaa curva y 
cada hnea conseguiras una 
figura muy mascuima de 








La espalda <Je un persona* masculno 
poco musculoso es muy similar a la 
de una mu*r. Para que de espaklas In 
persona* parezca mas varond rranlen 
el trasero mis pequerto UWiTa Ineas 
mas rectas y ha* que la pelvis sea 
meoos prominent*. 



Fijate en que los cuerpos que Oenen unos musculos ben 
fwrCrcs (trapecio) suelen tener cueios ccrtos y bombros 





Efl ditx/o nay ties tipos Oe cuerpos: el cuerpo estindar. el delgado y el 
musculoso Un mcsmo personaje puede tener una apanencia totalmenle diterente 
depend endo de la condcicri muscular que se ie de. 



Cuerpo prototlptco. Cuerpo musculoso Cuerpo prototiptco: perfll. 


Anade musculatura 

• Expande la zona loracica y 
ensancha el pecno. 

• Dibuja los brazos y las piernas 
utlllzando Imeas rectas y ci/vas 
Da vdumen a tos miisculos 

• Haz las munecas y los toMtos 
deigados y las articulaciones 
rodustas y gruesas. 

• Amplia el ajello y los bombros. 


Cuerpo musculoso- caderas de perfil Cuerpo musculoso pecho de perfll 
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Rasgos caracteristicos del 

cuerpo delgado 

• Pecho poco prommente. torso 
alargado 

• Brazos y piemas largos y esbedos I 
imusculatura poco remarcada). ' 

• Costlllas prominentes (queda a tu 
election dibuiarlas mas o menos 




Trasero de un personaie con 
el cuerpo de trpo estandar 



Trasero de un personaje con 
ei cuerpo de tpo oeigado. 


Los homtxes. 
mduso k* que 
tienen un cuerpo Oe 
Mo retindar. 
sueten acumular 
muy poca gra&a on 
la zona do) trasero. 
per 090 Os hueeos 
de las codeias 


normaknente son 
mas prominontes 
En un cueqo de 
M© deigado los 


much) mis 
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_ _ Los bpos de rostros masculmos se Doeden agrupar en dos categonas generales: 

TipOS de rostros kos rostros de los personates masaAnos de manga para mcyeres y Os rostros de 
Os personajes masculmos de manga para bombres 



Personajes masculmos en manga para mujeres 
El tipico personaje mascuino en manga para 
mujeres es un joven guapo y atractvo que 
responde a Os ideates de beUeza de las 
mujeres Hay tantos bpos Ce caras como t>pos 
de consumdoras. 


Personajes masculinos en manga para hombres 
Tradoonaimente. Os dibujantes conciben a estos 
personajes como hombres de action, tuertes 
y D*en parectdos Sin embargo, uftimamente la 
vanedad de bpos ha mcrementado mucho 
y ahora hay tambten muchos personates timidos 
y afeminados. entre otros 
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Dibujar un rostra masculino 



Variant* t. El personate sigue tenkendo vaharw 3: fan p«r*na* Kna m ruga 
las cejas y el cuelio ftnos. pero K» dos oe un ro«ro tmei nc. pwo a aou 
ahora son mas grandes y con pestatas *ne « “t® grueas y no ccnene poanas 

w ertienoe que en reaMrt es iw homtjre 

^TRost f0 temenmo unidoa uncuerpomascuiinq^> 


Vartante 4: £ste bene todos Os 
rasgos propos de un rostro temenmo 
a excepcibn de las cejas. que son 
oruesas Uttoamos el contomo del 
cuelio para marcar la rue?. 





















Capitulo 2 

El cuerpo masculino 

Partes y articulaciones 




Capitulo 2 

El cuerpo masculino 

Partes y articulaciones 





Vertebras cervicales 


Los huesos del cuello (las vertebras cervicales) se encuentran 
detras de la mandibula. - . 


El pelo comienza donde el 
cuello se une con la cabeza. 


El area donde se une el cuello con la cabeza esta a 
la misma altura que el punto donde se unen la parte 
baja de la nariz y la boca. 


Cuelli 

La cabeza vista desde arriba. 




Partes de la cabeza y proporciones 


La parte posterior de la cabeza es aproximadamente 
2/3 del tamano total de la cabeza. 


lioeas oblicuas 


Dibujada con 
una tinea. 


El eie axial del cuerpo 
divide la nuez en dos 
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La relation entre el cuello y los hombros 


La clave para conseguir que el personaje que dibujas sea realista es dar profundidad a la cabeza. 
al cuello y al torso. Practica la relation entre estas partes utilizando una figura simplificada. 



Loscircutos 


De perfil 



Los hombros estan por 
detras del eje axial 


represen tan los 


diferentes tamanos 



que pueden tener las 
articulaciones 
dependicndo del 
grosor que se le 
quiera dar al brazo. 


La cabeza en proporcidn al torso. 


La caja toraclca 
en una estructura 
osea realista es 
mas plana. En 
manga se dibuja 
muy hinchada 


Intenta que el pecho mida 
una cabeza de largo. 










Si Obuias pnmero una tigura con forma ifc 
ca|a paia el cuerpo y decides la posofo y 
el tomato de los hombros. tc resuftara 
miKho mas lacH cofocar unos brazos 


El movimiento de los hombros 


La davicula 


Los hombros estan 
prdximos a la espalfla 


Los miisculos de la davicula y el pecho siguen el movimiento de los bravos y los hombros. 


Los hombros 


Supon que el 
brazo es un 
cilindro que 
esta colocado 
entre el hombro 
y la axila 


Imagina que la parte 
superior del hombro es 
como una tapa. V 


La articulacion del hombro se encuentra 
un poco mas abajo que la davicula 


Brazos delgados y gruesos 


(DFiiaia 
posicion de 
los hombros 


'2 Dibuja un circuk) que 
represente al hombro para 
tener una pnmera 


Si trazas una linea recta 
desde la espalfla a la cntura 
conseguiras que el personaje 


aproximacion a la estructura P a,ezca ^ « ,0fma - 


tridimensional del torso. 


nduso aunque su pecho no 
este muy desarrollado. 


Si aumentas el volumen del 
pecho no olvides hacerlo 
tambien en los brazos. 
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LoThombros v la^arte"— 00,110 61 om ° p,ato 6814 un,d0 a la articulacion del hombro. la postura de 
superior de la* espalda 13 681)31(13 vafia,a obedectervdo al movtmiento de los hombros. y el pedio 

---' dependera de como se muevan los brazos 






Fijate en como las axilas cambian de postura. moviendose 
hacia delante, cuando los brazos rotan hacia atras. 




Los hombros y el pecho 











Brazos y codos 




Codo de un brazo t»en delimdo. Contomos mirwnafcstas 



Representacion tipica 


Codo do un brazo extcndido 






El antebrazo y 
la mano nunca 
podran estar 
de esle modo. 


La parte comprencwa entre el 


el hombro (brazo) es un cilmdro y la 
parte que abarca desde el codo a la 
muneca (antebrazo) es un cubo. / 


fa 

iy & 


Podria decirse que son 
practicamente paralelos. 


n 


Los brazos 


Si tiazas con detalle los contomos 
de los musculos puedes convertir 
un brazo endeble en un brazo 
musculoso y robusto. 






Modelos realistas 


En manga hay cuatro tipos 
generates de cuerpos: el 
estandar, el fibroso. el 
enclenque y el musculoso. 
Dependiendo del comic, los 
cuerpos de los personajes 
deberan seguir el estilo 
tipico del manga o un estilo 
mas realista (gekiga o 
manga con sombras, para 
temas mas dramaticos). 


% A 

Los personajes de manga son. j| / \ \ nfJ 

basicamente, Yerswnes abreviadas M 1 )* 

de figuras representadas de ^ " 

manera realista. Cu€f P° ^tandar representacion realista 


Cuerpo estandar representacldn 
ti|Mca manga 


Musculoso. 


Enclenque 


Fibroso. 





En los disenos realistas. un cuerpo 
musculoso normalmenle se represents 
con muctias lineas y sombras 
mientras que otros bpos de cuerpos 
se dibujan con menos detalle 


Cuerpo estandar representation realista Cuerpo estandar. representacion 

tipica manga 


Modolos manga 


Musculoso. 

Modelos realistas 


Endenque 


Fibroso. 







Hay que pensar en la cintura como en 
la zona donde se une el torso con la 
parte inferior del cuerpo. 


Longitud de los hombros 


Pezones 


cintura 
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Dibujar la cintura^) W *# 13 CB1,ura y * P^o como 

-— — ^ sj fueran cajas. 


< Dolioea un par de ovalos para las 
aiticulaciones de la pelvis 


Caderas de una figura masculina: 
Usa. pnncipalroente. lincas reclas para 
dar profun ditaj a la pane intenor del 
cuerpo GO|o! Cuanto mas curvas 
uMices menos masculmo paiecaal 
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Los hombres tienden a tener las piernas arqueadas. como si el caballo se les hubiera escapado 
de entre las piernas. Esto se debe a su estructura osea. 
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La pelvis femenina es mas Piernas masculinas. 
ancha y por esto le resulta mas 
tacil mantener el equilibcio 





A veces. dibujar a un 
personate masculino 
con las pternas 
patizambas (con las 
nKlillas hacia dentro) 
se considera 
apropiado. como por 
ejemplo. en algunas 
escenas de artes 
marciales. 


Sin embargo, salvando el 
caso anterior, lo normal es 
que si dibujamos unas 
piernas patizambas 
nuestro personaje parezca 
muy temenino 







•• 











La cstructura muscular no debe cambiar segun la parte del cuerpo. se coherente la gran 
diferencia entre un tipo de cuerpo u otro es el entasis con que estan dibujados los musculos 


Fibroso 


Musculoso \ 


Tipos do roditlas 










Rasgos caractensticos de los pies: la poslura sobre el suelo es casi plana y la piel de 
la planta y los dedos es muy gruesa, lo que le da un aspecto algo basto. 



Parte interior del pie derecho 


Parte exterior del Die derecho 












Las manos 


En comparacion con las manos de una muier, las manos 
masculinas son mas giandes, los nudillos y los lendones 
mas prominentes y la palma es mas ancha y mas gruesa 


Manos masculinas 
y manos femeninas 


masculinas son anchas 


Mano femenina^/ 

< 2 ^ 


Mano masculina. 






~ Los rasgos en los quc mas se diferencia una mano nervuda de 

Manos: nervudas o esbeltas^) una estyena ^ ^ nu diiios y ia tongitud de los dedos 







Primero la cara y despues el cuerpo 


1. La parte superior del cuerpo 


Antes de ponerte a dibujar el torso de tu personaje 
decide en que postura quieres que este. 


Eje axial (columns vj 
vertebral). 

Gu»as para bs daviculas 
y k>s homOros. 


Ya tienes la cara 


FMjura base guia para daviculas y 1. 6 En que dkeccwn debera estar onentado el cuerpo? 

hombros y el e)e axial. 2. 6 0ue perspectrva debera tener? 





Torso torcido 90 grados 
en relacion al piano 

Recuerda cuando dibujes 
el cuerpo que la cdumna 
esta unida a la parte 
trasera del craneo 
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Torso de frente en relation con el piano 


El diametro del circulo determina el grosor del brazo: 
usa un circuk) mas pequeno cuando quieras dibujar un 
brazo mas endeble y un circulo mas grande para 
representar un brazo mas voluminoso^^'' '—^ 







1 Dlbl " 11 una con ,0 " na .5 Oelinea las cMcdas y determina 
do caja para dibuiar la y cl Umaflo w , ^ 

poster iormente el pecho. brazos. 


Torso y rostro onentados en la misma direccwn 






D OitNipi una ligura con 
torma de ca|a para 
dibujar postcnormente 
el pecho 


XL 


< 2 ) Debnea las daviculas y 
determina la posWon y 
el tamaho de los 
brazos 


i Oelme la figura. Dibuja los musculos y 
el resto de caracteristicas a tu parecer 


Es poabie que al tratw*ai 
en esta perspoclrva en / 
conaeto los brazos te 
utqan mas gniesos oe lo 
que prafendos Para 
r» it.vfci ditwj.i primwo el 
pet ho tra/ando una ligura 

con lorma de caja y 
determna despues el • 
volumen y el contorno de 
los bra/os en rotation 


VV los brazos en i 
Jy' al pecho 
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Otic metodn consete en doiermnar 
primero el vdjmen y «conionw de Os 
brazos y despues hacer el pecho tan 
grueso como se consKJere adecuads 



t> Dibuia una figura con forma de caja Delinea las daviculas 
para el pecho. jOjo! Presta especial y determina la 
atencion al modo en que el cuello posWon y el tamaho 
se une al cuerpo cuando este esta de los brazos. 
girado hacia un lado. 


Hombros cuadrados Hombros redondeados 



A|usta la indinacion de las daviculas para determinar 
el bpo de hombros que tiene el personaje. 






Si dibujas el torso utilizando figures con forma de caja 
lograras comprender como debes dibujar el pecho para 
conseguir que esta zona adquiera un efecto tridimensional 
visto desde esta perspective Coloca los hombros y el 



cuello en la parte superior de la caja. 


Rostra y torso en la 
misma direccibn. 


Torso de (rente y rostra 
en otra direccion. 


Rostra y torso en 
direcciones opuestas. 


Torso torcido 
90° en relacion 
al piano. 




* Define la forma del torso 


Caso 2: Cara y torso en la misma direccion 



Si dibups uni curva 
en el punto donde se 
unen d cuelto y e< 
torso se te hara mas 
lien drferenciar 
las paries 




2 Ha/ wi par de crcuios para mar car la po$o6n de 
las artcutaaones de tos hontoros y sugiere d reslo 
del torso con unas cuantas hneas. 


Dibu|a 'jnacm/que 
sirva de qua para 
determmar la dreccion 
en la que onentaremos 
el cuetpo 



• Dtouja el pecho 



48 


J Tomando como guias las ineas que acabas de tra/ar Abuja el torso 
uriirandr fiquras con toma de cap 





Mormafcnente si la cara esta dibujada desde la 
perspediva. digamos. habitual, el tocso no va a estar 
dibujado desde un angulo mas bajo. 




Toiso de frentc y cara 
en otra dlreccidn 


Torso girado 90* 
en relacidn al piano 
Desde cste angulo 
resulta una postura 
dificH 


Modelo 



La clave para dibuiat 
cl cuerpo desde 
abajo es dibujar el 
niello como un ovalo 
para asi cenlrar la 
posicion de la cabeza 
con respccto al 
cuerpo 


Estudio compositivo 
esbozo simplificado 


Si dibujas uncamente 
el cuerpo desde abajo 
lograras que parezca 
quo el personaje esta 
mirando hacia abajo 








t 


Si para representor un cuerpo dibu|amc« una 
unica figura coo forma de caia y le damos la 
perspectiva habitual. paJemos ver tanto la 
pane frontal de la caia como uno de los lados 
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Si. esta vez, dibujamos la caja desde 
aba»o queda patente que el punto de 
union entre el cuello y el cuerpo no 
puede verse 


St. por ultimo, dibujamos la caia 
desde arriba veremos que la parte 
superior del torso y el cuello se ven 







Perspectiva habitual 

Despues de dibujar la cabeza. para dibujar un cuerpo desde la 
perspectiva habitual visualiza el cuerpo como si estuviese tormado por 
cajas e imagina la linea de honzonte a la aitura del pecho 



Desde abajo 

Para dibu|ar un cuerpo desde abaio, visuallzalo como si estuviese 
lormado por ca|as y situ;* la linea de honzonte en akjun punto entre 
las caderas y las rodiUas 



La apanencia de los pies cambia 
radicalmente dependiendo de la perspectiva 
en la que dibuiemos el cuerpo. 




Desde arriba 

Como ya hemos dibujado la cara. la linea de 
horizonte no puode estar situada por encima de 
la cabeza Visualiza el cuerpo como si estuviese 
lormado por caias y pudieses ver la parte 




Desde abaio El cuello se 
representa m£s corto y el 
cuerpo adopta una 
postura bravucona. 

- 

\ 




Desde arriba: La parte superior de los bombros 
queda visible 
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Imagina que el cuerpo masculmo esta compuesto pot bloques. Si visualizas 
lu personaje en bloques podras cieai una figura con volutnen. solida, 
potente y muy masculma 



detallada 



Comenzar tu dibuio con un esbozo 
simple de la hgura te ayudara a 




flesarrollar tu personaje Comienza 
poc determinar su estfuctura osea y 
muscular, despues dale volumen 
. utilizando figuras con forma de caja 
) > y termina por dibujar con detalle los 

f f musculos y el resto de los rasgos 
it/ imporlantes. 





Endenque de eslalura baja. 


1. Dibujar figuras masculinas 
de corta estatura y enclenques^/ 

Enclenque, de estatura media 


a) Manten las piernas. los 
brazos y el cuerpo 
delgados y haz la cabeza 
mas grande 

b) Sube la cintura para que 
el torso parezca mas 
corto. 


Rasgos distmtivos de un cuerpo 
enclenque: bombros juntos, cuelk) 
torso, piernas y brazos largos 


Varbn adulto 
Alarqa la pelvis 


Adolescente 
La pelvis es alargada y 
estrectia pero debes dibujarla 
algo mas ancha que en los 
personajes con un cuerpo de 
tipo estandar (los hombros son 
Hgeramente mbs estrechos que 
las caderas) 


La altura de las figuras 


Adolescente. Adulto 


Constitucion 



!. Dibujar figuras masculmas bien proporcionadas 


Cuerpo bien proporctonado, alto 


I. Dibuja la cabeza mas 
pequeria. 

2 Haz que el torso parezca 
mas largo ibaja la 
cinturai. 

3. Prolonga los brazos y tas 
piernas. (No modifiques la 
estructura de los 
musculos) 


Cuerpo bien proporaonado 

estatura media 



Los rasgos caractensbcos de 
un cuerpo bien proporcionado 
son hombros anchos. area 
pectoral robusta. cmtura 
esbelta (abdomen fibrosoi y 
una apanencia robusta 




Adolescente 

Reduce et tamano y la altura de 
las caderas para que no 
parezcan tan recias. 


Adulto 

Haz que las caderas 
parezcan muy robustas 
agrand&ndolas. Dibuja el 
cuello ancho y musculoso. 


Adolescente Adulto. Estatura media. 

cuerpo endenque. 
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Dibuja Hombres maduros y ancianos 


El senor maduro y elegante 


Da una apanencia atractiva a un 
senor maduro dibujandolo alto, 
con un pecho robusto y con la 
espalda y los hombros anchos 


El cuello ancho 


Las espaldas anchas dan un 
toque distinguKto al personaje 
mascuhno maduro. 




Altura real 


ancianos 


Consequiras representar una figura con chepa 
dibujandola con la espalda mdmada hacia delante 
y la bartMlla mas avanzada que el pecho. La clave 
para dibujar este lipo de figuras de cara es omitir 
el cueiio. _ 


Figuras masculinas encorvadas 


La barbilla 
queda mas 
avanzada que 


Este tipo de 
figuras se 
utilizan para 
representar 
personajes 


Si mueves el centra do 
gravedad del cuorpo hacia 
delante el cuorpo adopta una 
postura patizamba muy 
pronunclada 


t studio compositivo 


Aunque tengan el 
cuello corto, los 
hombros anchos y la 
espalda arnplia le 
confieren un aire muy 


Las caracteristicas de un 
personaje maduro tipico son 
los hombros redondeados y 
el cuello corto. 


El cuello no se ve 
de espaldas 


UtiHza una linea 
arqueada para 
representar el 
contomo do los 
hombros 





El rostro con arrugas 


Frente arrugada. 


> r <^ 


Arrugas enlre las cejas y 
bajo los ojos. 


Las arrugas, cuya funcion es la de / 
dar a entender la edad avanzada / 
de los personajes. tiendeu a 
aparecer constantemente en los V 
mismo lugares. \ 


La comisura 
^6e la boca y 
las mejillas. 








Las tipicas caras de los hombres maduros en manga tienden a ser triangulares, 
rectangulares o pentagonals Los rasgos mas distintrvos de los hombres maduros 
en manga son las arrugas cerca de la boca y los ojos y una mandibula fuerte. 


Tipos de hombres maduros 













Cabello 


(^Ondulado^) 




debe ser muy delallado 


2 Enlinta el esbozo. 3 Dibuja ondas y movimiento trazando 

lineas muy finas algo curvas. 
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Esbozo a lapiz (borradoo 
Mienlras esbozas el dibujo 
pianea que areas dejaras en 
bianco para que representen 
despues brillos y cuales vas 
a rellenar. 


Usa una trama de punlos de 
un solo color gradeada y 
corta con el cutter las zonas 
que deben ir en bianco 


Dibuja Imeas muy (mas para que 
el cabeiio de la impresion de estar 
revuelto o cualquier otro etecto 
que se le qurera dar. ^ 


















Cj iibujar sangr e^> 


Sombras con tinta 


iOjo! Ten cuidado con las 
superficies cuivas del cuerpo 
cuando d»bufes sangre. 


Sombreado y tono solido. 


Salpicadura 


Crea gradacion. 


Utiliza las Ifamas para sugerir 
gradacrtn y brillo en sangre arterial 


Sacude la Uiita do una 
plumilla con un pincel 
sobre el papel . 


Recorta Irozos de trama y 
ulilizalos segun te parezca 


Fiiate: La punta de la 
plumilla debe ponerse en 
direcoon a la zona en cueslion. 


Pon tinta en la punta de una 


3 para conseguir el efecto spray 


Si no tienes una plumilla a mano puedes utilizar cualquier otra cosa. Utiliza de vez en cuando este tipo de 
representacion para evitar que la tinta acumulada en la plumilla te deie algun manctiurron inoportuno 
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Capitulo 3 

Posturas basicas 

El cuerpo vestido y desnudo 



/ 







COMO DIBUJAR 

MANGA 


10 

( Pcrsonajcs 
mASCulinos 





